I.E.SIMARDE A

DEPTARTAMENTO DE INFORMATICA
MATERIA: Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién NIVEL ACADEMICO: 4°ESO
Objetives minimos Competencias clave

1. Interactuar con habitos adecuados en entornos virtuales y con respeto hacia los otros
usuarios. 1. Competenciadigital

2. Aplicar politicas seguras de utilizaciéon de contrasefias para la proteccion de la 2. Competencia en comunicacion lingtistica
informacién personal. 3. Competencia matematica

3. Diferenciar el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre 4. Competenciade sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
distribucion. 5. Competencia para aprender a aprender

4. Configurar elementos basicos del sistema operativo. 6. Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

5. Identificar, analizar y conocer diversos componentes fisicos de un 7. Competencia en conciencia y expresiones culturales
ordenador, sus caracteristicas técnicas y su conexionado.

6. Elaborar y maquetar documentos de texto con aplicaciones informaticas que
facilitan la inclusion de tablas, imagenes, férmulas, graficos, asi como otras Unidades
posibilidades de disefio e interactuar con otras caracteristicas del programa. 1. Procesadores de textos

7. Producir informes que requieren el empleo de hojas de calculo, que incluyan 2. Presentaciones
resultados textuales, numéricos y graficos. 3. Edicion de imagenes

8. Integrar elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracidn de presentaciones 4. Ordenadores y sus componentes, sistemas operativos

9. Conocer los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccidn adecuados. 5. Internet, buscadores, redes sociales.

10. Describir la importancia de la actualizacién del software, el empleo de antivirus y de 6. Publicacion y difusion de contenidos. Introduccién al desarrollo
cortafuegos para garantizar la seguridad. WEB

11. Disefar paginas web y conoce los protocolos de publicacién, bajo estandares 7. Hojas de calculo
adecuados y con respeto a los derechos de la propiedad. 8. Bases de datos

12. Participar activamente en redes sociales con criterios de seguridad 9. Seguridad Informatica
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Instrumentos de evaluacion (;Con qué se evaliia?)
Se utilizardn los siguientes elementos para evaluar al alumnado:

Tareas individuales y colaborativas
Trabajos de exposicion
Participacién activa en clase
Cuestionario tipo test

Criterios de evaluacion

Se seguiran todos los criterios de evaluacion recogidos en el RD 1105/2014, por el que se
establece el curriculo de la ESO y desarrollados en la Orden de la Junta de Andalucia de 15 de
enero de 2021.

Calificacion (;Como se calcula la nota?)

Los criterios de evaluacidn contribuyen en la misma medida al grado de
desarrollo de las competencias clave, por lo que tendran el mismo valor a
la hora de determinar el grado de desarrollo de las mismas.

De acuerdo al Proyecto de Centro, todas las actividades valoraran la
ortografia con una penalizacion de hasta un 10% dependiendo de la
gravedad de las faltas ortograficas cometidas.
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Consejeria de Educacion y Deporte
I.LE.S. “"MAR DE
ALBORAN"

Junta de Andalucia Cadigo Centro: 29009909

DEPARTAMENTO : Informatica

MATERIA: Creacion Digital y Pensamiento NIVEL: 1BACH CURSO: 22-23

Computacional

Se estableceran dos apartados basicos para familias y alumnado en relacién a los elementos curriculares basicos de la LOMLOE:

v’ Relacion entre competencias especificas, criterios de evaluacion, saberes basicos e indicadores de logros.
v’ Evaluacion y Sistema de calificacién general de los criterios de evaluacion.

Competencia Especifica 1
Desarrollar el pensamiento computacional y cultivar la creatividad algoritmica y la interdisciplinaridad, asi como desarrollar proyectos de construccion de software que
cubran el ciclo de vida de desarrollo, integrandose en un equipo de trabajo fomentando habilidades como la capacidad de resolucion de conflictos y de llegar a acuerdos.

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

INS (0-4) SUF (5) BIEN (6) NOT (7-8) SOB (9-10)

El alumno/a no reconoce o lo El alumno/a reconoce de forma basica | El alumno/a reconoce bien de forma El alumno/a reconoce la mayoria de los El alumno/a reconoce perfectamente
hace de forma insuficiente los los saberes basicos minimos general los saberes minimos sefialados | saberes minimos sefialados a continuacién. | los saberes sefialados a continuacién.
saberes basicos minimos sefialados a continuacion. a continuacion.
sefialados a continuacién.

Criterio de Evaluacion 1.1 Saberes basicos minimos
Conocer las estructuras basicas empleadas en la CDPC.1.A.1. Fundamentos de Programacion.
crea “4n de programas informaticos. CDPC.1.A.2. Conceptos de instruccion y secuenciacion, algoritmo vs. cédigo.

CDPC.1.A.3. Estructuras de control selectivas e iterativas, finitas e infinitas.

Criterio de Evaluacion 1.2 Saberes basicos minimos
Constr ~ rogramas informaticos aplicados al CDPC.1.A.4. Funciones. Introduccion al uso de funciones graficas: punto, linea, tridangulo, cuadrado, rectangulo, circulo, elipse, sectores y arcos.
sroces.  3nto de datos multimedia. CDPC.1.A.5. Procesamiento de imagenes. Graficos vectoriales. Disefio digital generativo basado en algoritmos.
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Consejeria de Educacion y Deporte
LE. 3. "MAR DE
ALBORAN"

Junta de Andalucia Cadigo Centro: 29009909

Eventos: raton y teclado. Uso de la linea y el punto para dibujar lineas a mano alzada. Operaciones en el espacio: translaciones, escalados,
rotaciones, etc. Disefio de patrones.

Criterio de Evaluacion 1.3 Saberes basicos minimos
Desarrollar la creatividad computacional mediante el CDPC.1.A.5. Procesamiento de imagenes. Graficos vectoriales. Disefio digital generativo basado en algoritmos.
espiritu emprendedor. Eventos: raton y teclado. Uso de la linea y el punto para dibujar lineas a mano alzada. Operaciones en el

espacio: translaciones, escalados, rotaciones, etc. Disefio de patrones.
CDPC.1.A.6. Arte generativo en la naturaleza: Fibonacci y fractales. Imagen de mapa de bit. Aplicacion de
filtros. Procesamiento de imagenes pixel a pixel.

Criterio de Evaluacion 1.4 Saberes basicos minimos
Ser capaz de trabajar en equipo en las diferentes fases = CDPC.1.A.7. Modelado 3D. Herramientas.
del proyecto de construccién de una aplicacién CDPC.1.A.8. Procesamiento de video, audio y animaciones. Tratamiento de video como vector de fotogramas.
multimedia sencilla, colaborando y comunicandose de = CDPC.1.A.9. Tratamiento del sonido. Disefio de mini-juegos e instalaciones artisticas generativas e interactivas
forma adecuada. CDPC.1.A.10. Habilidades y herramientas para el trabajo colaborativo.

Competencia Especifica 2

Comprender el impacto de las ciencias de la computacién en nuestra sociedad y convertirse en ciudadanos con un alto nivel de alfabetizacion digital, que sepan emplear
software especifico para simulacion de procesos y aplicar los principios de la Inteligencia Artificial en la creacion de un agente inteligente basado en técnicas de aprendizaje
automatico, siendo conscientes y criticos con las implicaciones en la cesion del uso de los datos y criticos con la opacidad y el sesgo inherentes a aplicaciones basadas en
las Ciencias de datos, la Simulacion y la Inteligencia Artificial.

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

INS (0-4) SUF (5) BIEN (6) NOT (7-8) SOB (9-10)
El alumno/a no reconoce o lo El alumno/a reconoce de forma basica | El alumno/a reconoce bien de forma El alumno/a reconoce la mayoria de los El alumno/a reconoce perfectamente
hace de forma insuficiente los los saberes basicos minimos general los saberes minimos sefialados | saberes minimos sefialados a continuacién. | los saberes sefialados a continuacién.
saberes basicos minimos sefialados a continuacion. a continuacion.
sefialados a continuacion.

Criterio de Evaluacion 2.1 Saberes basicos minimos

Conocer los aspectos fundamentales de la Cienciade | CDPC.1.B.1. Big data. Caracteristicas. Volumen de datos. Visualizacion, transporte y almacenaje de los datos. Recogida, analisis y generacion de
Ul S datos.

CDPC.1.B.3. Inteligencia Artificial. Definicion. Historia. El test de Turing. Aplicaciones. Impacto. Etica y responsabilidad social: transparencia y
discriminacion algoritmica. Beneficios y posibles riesgos.

Criterio de Evaluacion 2.2 Saberes basicos minimos
Utilizar 1 variedad de datos para simular fendmenos | CDPC.1.B.2. Simulacion de fendmenos naturales y sociales. Descripcion del modelo. Identificacion de agentes. Implementacion del modelo
7at~' sociales. mediante un software especifico, 0 mediante programacion. Técnicas de prediccion de datos como sistemas de apoyo a la decision.
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Criterio de Evaluacion 2.3

Comprender los principios basicos de funcionamiento | CDPC.1.B.3. Inteligencia Artificial. Definicion. Historia. El test de Turing. Aplicaciones. Impacto. Etica y responsabilidad social: transparencia y
de la Inteligencia Artificial y su impacto en nuestra discriminacion algoritmica. Beneficios y posibles riesgos.

sociedad.

Criterio de Evaluacion 2.4

Ser capaz de construir un agente inteligente que CDPC.1.B.4. Agentes inteligentes simples. Analisis y clasificacion supervisada basada en técnicas de aprendizaje automatico: reconocimiento de

emplee técnicas de aprendizaje automatico.

Competencia Especifica 3

Consejeria de Educacion y Deporte
LE. 3. "MAR DE
ALBORAN"

Codigo Centro: 23009303

Saberes basicos minimos

CDPC.1.B.4. Agentes inteligentes simples. Analisis y clasificacion supervisada basada en técnicas de aprendizaje automatico: reconocimiento de
habla; reconocimiento de imagenes; y reconocimiento de texto.

Saberes basicos minimos

habla; reconocimiento de imagenes; y reconocimiento de texto.
CDPC.1.B.5. Generacion de imagenes y/o musica basado en técnicas de aprendizaje automatico: mezcla inteligente de dos imagenes; generacion
de musica; traduccion y realidad aumentada.

Entender el hacking ético como un conjunto de técnicas encaminadas a mejorar la seguridad de los sistemas informéticos y aplicarlas segun sus fundamentos en base a las buenas

practicas establecidas.

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

INS (0-4) SUF (9) BIEN (6) NOT (7-8) SOB (9-10)
El alumno/a no reconoce o lo El alumno/a reconoce de forma basica | El alumno/a reconoce bien de forma El alumno/a reconoce la mayoria de los El alumno/a reconoce perfectamente
hace de forma insuficiente los los saberes basicos minimos general los saberes minimos sefialados | saberes minimos sefialados a continuacién. | los saberes sefialados a continuacién.
saberes basicos minimos sefialados a continuacion. a continuacion.
sefialados a continuacion.

Criterio de Evaluacion 3.1

Conocer los fundamentos de seguridad de los CDPC.1.C.1. Fundamentos de Ciberseguridad.

sistemas informaticos.

Criterio de Evaluacion 3.2

Aplicar distintas técnicas para analizar sistemas. CDPC.1.C.2. Introducci6n a la criptografia. Concepto de criptografia, criptologia, criptoanalisis y criptosistema. Elementos de un criptosistema.

Criterio de Evaluacion 3.3
Documienuar los resultados de los andlisis.

Saberes basicos minimos

CDPC.1.C.2. Introduccion a la criptografia. Concepto de criptografia, criptologia, criptoandlisis y criptosistema. Elementos de un criptosistema.
Cifrado CESAR. Cifrado fisico. Criptografia avanzada. Esteganografia Estegoanélisis. Cifrado de clave simétrica y asimétrica.
CDPC.1.C.3. Diferencia entre hacking y hacking ético. Fases. Tipos de hackers.

Saberes basicos minimos

Cifrado CESAR. Cifrado fisico. Criptografia avanzada. Esteganografia Estegoanalisis. Cifrado de clave simétrica y asimétrica.
CDPC.1.C.4. Técnicas de busqueda de informacion: Information gathering. Escaneo: pruebas de PenTesting.

Saberes basicos minimos
CDPC.1.C.4. Técnicas de busqueda de informacion: Information gathering. Escaneo: pruebas de PenTesting.
CDPC.1.C.5. Vulnerabilidades en sistemas. Analisis forense. Repercusiones legales. Ciberdelitos.
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Consejeria de Educacion y Deporte
I.LE.S. “"MAR DE
ALBORAN"

Junta de Andalucia Cadigo Centro: 29009909

¢ Como seran las calificaciones?

Durante el proceso de recogida de informacion, el profesorado utilizara una calificacion cuantitativa (Por ¢.: 7, 2, 3, etc.), pero en el boletin de notas
apareceréa una calificacion cualitativa (Por ¢.: Insuficiente, Notable, Sobresaliente, etc.).

Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente

SUSPENSO APROBADO

SISTEMA DE CALIFICACION

v’ En cualquier instrumento de evaluacién (prueba escrita, cuestionario, trabajo monografico, dibujo, etc.) el profesorado pondréa una nota por cada
criterio de evaluacion que esté asociado al instrumento, es decir, en un examen el alumnado no recibira una Unica calificacién sino tantas
como criterios de evaluacion contenga la prueba.

v No se trata de obtener una calificacion global de cada prueba, actividad o instrumento sino de registrar todas las calificaciones de las

competencias especificas trabajadas durante la evaluacion.

Cada criterio de evaluacion tendra una valoracion en un rango de 1-10 (ESO y CFGB) y 0-10 (Bachillerato y CCFF).

El alumnado superaré una evaluacion en una materia, médulo o ambito cuando haya obtenido una calificacion igual o mayor a 5. El calculo

de la calificacion cuantitativa de una evaluacion se realizara mediante la media aritmética de todos los criterios de evaluacién asociados a

las competencias especificas trabajadas durante la evaluacion. Aquellos criterios de evaluacion, cuyos saberes basicos asociados no hayan sido

trabajados, no formaran parte de la evaluacion.

v/ El alumnado habra superado una determinada materia, mddulo o ambito al final del curso cuando haya obtenido una calificacion igual o mayor a
5 en el célculo de la media aritmética de los criterios de evaluacién asociados a los saberes basicos impartidos, y vinculados a las
correspondientes competencias especificas.

v La nota final de la calificacién en la evaluacién ordinaria en la ESO no se corresponde con la media aritmética de las calificaciones de
cada una de las evaluaciones, ya que, dependiendo de la naturaleza del criterio, puede calificarse una vez o varias veces a lo largo del curso
académico, lo que condiciona su calificacion final.

v Los criterios de evaluacion contribuiran en la misma medida al desarrollo de las competencias especificas, lo que implica que todos los criterios
de evaluacion estaran ponderados de forma uniforme.

AN
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Consejeria de Educacicn v Deporte
l.E.5. “MAR DE ALBORAN"®
Cadigo Centro: 23009909

Junta de Andalucia

DEPARTAMENTO : Informatica

MATERIA: Tecnologias de la Informacion y la NIVEL: 1BACH CURSO: 22-23

Comunicacion

Se estableceran dos apartados basicos para familias y alumnado en relacién a los elementos curriculares basicos de la LOMLOE:

v’ Relacion entre competencias especificas, criterios de evaluacion, saberes basicos e indicadores de logros.
v’ Evaluacion y Sistema de calificacién general de los criterios de evaluacion.

Competencia Especifica 1

Reconocer el proceso de transformacion como agente de cambio, analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso de transformacion para entender el papel
principal de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, y de la informacién digital, en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social, econdmico y cultural, y
su importancia en la innovacion y el empleo.

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

INS (0-4) SUF (5) BIEN (6) NOT (7-8) SOB (9-10)
El alumno/a no reconoce o lo El alumno/a reconoce de forma basica | El alumno/a reconoce bien de forma El alumno/a reconoce la mayoria de los El alumno/a reconoce perfectamente
hace de forma insuficiente los los saberes basicos minimos general los saberes minimos sefialados | saberes minimos sefialados a continuacion. | los saberes sefialados a continuacién.
saberes basicos minimos sefialados a continuacion. a continuacion.
sefialados a continuacién.
Criterio de Evaluacion 1.1 Saberes basicos minimos
*~alizar y valorar el impacto de las tecnologias de la TICO.1.A.1. Impacto de la informatica
.., <ion y la comunicacién en la transformacion TICO.1.A.1.1. La sociedad de la informacién y la sociedad del conocimiento.
de la ou 2dad actual. TICO.1.A.1.2. Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electrénico, la publicidad en Internet, la creatividad digital, proteccién de datos,
etc.
TICO.1.A.1.3. Nuevos sectores laborales.
TICO.1.A.1.4. Big Data, Internet de las cosas, Inteligencia artificial y robética.
TICO.1.A.1.5. Aspectos positivos y negativos. Amenazas.
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Criterio de Evaluacion 1.2

Explicar como se representa digitalmente la
informacion en forma de secuencias binarias y
describir los mecanismos de abstraccion empleados.

Competencia Especifica 2

TICO.1.A.1.6. Sostenibilidad.
Saberes basicos minimos
TICO.1.A.2. Informacidn digital
TICO.1.A.2.1. Aimacenamiento, transmisién y tratamiento basico de la informacién en binario.
TICO.1.A.2.2. Unidades de informacién.
TICO.1.A.2.3. Representacion de numeros y texto.
TICO.1.A.2.4. Representacion de imagenes, audio y video.
TICO.1.A.2.5. Sistema hexadecimal.
TICO.1.A.2.6. Compresion.
TICO.1.A.2.7. Archivos.

Consejeria de Educacion v Deporte
l.E.5. “MAR DE ALBORAN"®
Cadigo Centro: 29009309

Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los
componentes hardware y software que conforman ordenadores y equipos digitales.

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

INS (0-4) SUF (9) BIEN (6) NOT (7-8) SOB (9-10)
El alumno/a no reconoce o lo El alumno/a reconoce de forma bésica | El alumno/a reconoce bien de forma El alumno/a reconoce la mayoria de los El alumno/a reconoce perfectamente
hace de forma insuficiente los los saberes bésicos minimos general los saberes minimos sefialados | saberes minimos sefialados a continuacién. | los saberes sefialados a continuacién.
saberes basicos minimos sefialados a continuacion. a continuacion.
sefialados a continuacion.

Criterio de Evaluacién 2.1
Describir el funcionamiento de ordenadores y equipos
informaticos, identificando los subsistemas que los
componen, explicando sus caracteristicas y
relacionando cada elemento con las prestaciones del
conjunto.

Criterio de Evaluacion 2.2
Configura., utilizar y administrar sistemas operativos de
formal  -a, monitorizando y optimizando el sistema
carm e ).

Saberes basicos minimos
TICO.1.B.1. Arquitectura de ordenadores
TICO.1.B.1.1. Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres.
TICO.1.B.1.2. Arquitectura: concepto clasico y ley de Moore.
TICO.1.B.1.3. Unidad Central de Proceso. Unidad de control. Unidad aritmético-logica.
TICO.1.B.1.4. Memoria principal y almacenamiento secundario: estructura fisica y I6gica. Dispositivos.
Fiabilidad.
TICO.1.B.1.5. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Periféricos de nueva generacion.
TICO.1.B.1.6. Buses de comunicacion: datos, control y direcciones.

Saberes basicos minimos
TICO.1.B.2. Sistemas operativos
TICO.1.B.2.1. Arquitecturas y funciones. Licencias. Interfaces de usuario.
TICO.1.B.2.2. Gestion de procesos.
TICO.1.B.2.3. Sistema de archivos.
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Competencia Especifica 3

TICO.1.B.2.4. Gestidn de usuarios.

TICO.1.B.2.5. Gestion de dispositivos.

TICO.1.B.2.6. Monitorizacién y Rendimiento.

TICO.1.B.2.7. Instalacion y configuracién. Requisitos y procedimiento.

Consejeria de Educacion v Deporte
l.E.5. “MAR DE ALBORAN"®
Cadigo Centro: 29009309

Usar, seleccionar y combinar mdltiples aplicaciones informaticas atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web, para crear
producciones digitales que cumplan unos objetivos determinados.

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

INS (0-4) SUF (5) BIEN (6) NOT (7-8)

SOB (9-10)

El alumno/a no reconoce o lo

saberes basicos minimos
sefialados a continuacion.

El alumno/a reconoce de forma basica | El alumno/a reconoce bien de forma
hace de forma insuficiente los los saberes basicos minimos
sefialados a continuacion.

a continuacion.

El alumno/a reconoce la mayoria de los
general los saberes minimos sefialados | saberes minimos sefialados a continuacion.

El alumno/a reconoce perfectamente
los saberes sefialados a continuacion.

Criterio de Evaluacion 3.1
Seleccionar y utilizar de manera combinada
aplicaciones informéticas para la creacion de
contenidos digitales y la resolucion de problemas
especificos.

Criterio de Evaluacion 3.2
Utilizar aplicaciones de procesamiento de texto de
manera avanzada, dados unos requisitos de usuario y
unos objetivos complejos.

Criterio de Evaluacion 3.3
Jilizar - caciones de hojas de célculo de manera
w172 dados unos requisitos de usuario y unos
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Saberes basicos minimos
TICO.1.C.1. Software
TICO.1.C.1.1. Clasificaciones. Tipologias.
TICO.1.C.1.2. Aplicaciones de propdsito general y especifico.
TICO.1.C.1.3. Aplicaciones de escritorio y aplicaciones web.
TICO.1.C.1.4. Requisitos e instalacion de software.
TICO.1.C.1.5. El software y la resolucion de problemas.
TICO.1.C.1.6. Software colaborativo.
Saberes basicos minimos
TICO.1.C.2. Procesadores de texto
TICO.1.C.2.1. Formatos de pagina, parrafo y caracter.
TICO.1.C.2.2. Imagenes y tablas.
TICO.1.C.2.3. Columnas y secciones.
TICO.1.C.2.4. Estilos e indices.
TICO.1.C.2.5. Plantillas.
TICO.1.C.2.6. Exportacién e importacion.
TICO.1.C.2.7. Comentarios.
Saberes basicos minimos

TICO.1.C.3. Hojas de calculo
TICO.1.C.3.1. Filas, columnas, celdas y rangos. Formatos.
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objetivos complejos.

Criterio de Evaluacion 3.4
Disefiar, crear y manipular una base de datos
relacional sencilla, utilizando comandos de SQL.

Competencia Especifica 4

Consejeria de Educacion v Deporte
l.E.5. “MAR DE ALBORAN"®
Cadigo Centro: 29009309

TICO.1.C.3.2. Referencias.
TICO.1.C.3.3. Operaciones. Funciones logicas, matematicas, de texto y estadisticas.
TICO.1.C.3.4. Ordenacion y filtrado.
TICO.1.C.3.5. Gréficos.
TICO.1.C.3.6. Exportacién e importacion. Proteccion.
Saberes basicos minimos
TICO.1.C.4. Bases de datos
TICO.1.C.4.1. Sistemas gestores de bases de datos relacionales.
TICO.1.C.4.2. Tablas, registros y campos. Tipos de datos.
TICO.1.C.4.3. Claves y relaciones.
TICO.1.C.4.4. Lenguajes de definicion y manipulacién de datos. Comandos bésicos en SQL.
TICO.1.C.4.5. Vistas, informes y formularios.
TICO.1.C.4.6. Exportacién e importacion.
TICO.1.C.4.7. Datos masivos. NoSQL.

Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de busqueda, analizando de forma critica los contenidos publicados y fomentando un usoncompartido de la informacion,
para permitir la produccion colaborativa y la difusién de conocimiento.

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

INS (0-4) SUF (5) BIEN (6) NOT (7-8) SOB (9-10)
El alumno/a no reconoce o lo El alumno/a reconoce de forma basica | El alumno/a reconoce bien de forma El alumno/a reconoce la mayoria de los El alumno/a reconoce perfectamente
hace de forma insuficiente los los saberes basicos minimos general los saberes minimos sefialados | saberes minimos sefialados a continuacion. | los saberes sefialados a continuacién.
saberes basicos minimos sefialados a continuacion. a continuacion.
sefialados a continuacion.

Criterio de Evaluacion 4.1
Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo su
arquitectura, principales componentes y los
. ~tncolos de comunicacion empleados.

Criterio de Evaluacion 4.2

Saberes basicos minimos
TICO.1.D.1. Internet
TICO.1.D.1.1. Servicios, arquitectura TCP/IP y modelo cliente/servidor.
TICO.1.D.1.2. Nivel fisico y de enlace de red. Redes cableadas, inaldmbricas y dispositivos de interconexion.
TICO.1.D.1.3. El protocolo de Internet (IP). Enrutadores y direccionamiento publico y privado.
TICO.1.D.1.4. El protocolo de control de la transmision (TCP).
TICO.1.D.1.5. Protocolos de Transferencia de Hipertexto (HTTP y HTTPS).
TICO.1.D.1.6. Sistema de Nombres de Dominio (DNS).
TICO.1.D.1.7. Configuracion basica de ordenadores y dispositivos en red.

Saberes basicos minimos
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Buscar recursos digitales en Internet, entendiendo
como se seleccionan y organizan los resultados,
evaluando de forma critica los contenidos y recursos

disponibles en la red.

Competencia Especifica 5

TICO.1.D.2. Buscadores
TICO.1.D.2.1. Busquedas avanzadas.
TICO.1.D.2.2. Posicionamiento.

TICO.1.D.2.3. Fuentes de Informacion.
TICO.1.D.2.4. Propiedad intelectual y licencias.
TICO.1.D.2.5. Publicidad online.

TICO.1.D.2.6. Privacidad.

Consejeria de Educacion v Deporte
l.E.5. “MAR DE ALBORAN"®
Cadigo Centro: 29009309

Comprender qué es un algoritmo y como son implementados en forma de programa, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar
aplicaciones informaticas y resolver problemas.

INS (0-4)

SUF (5)

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

BIEN (6)

NOT (7-8)

SOB (9-10)

El alumno/a no reconoce o lo
hace de forma insuficiente los
saberes basicos minimos
sefialados a continuacién.

El alumno/a reconoce de forma bésica
los saberes basicos minimos
sefialados a continuacion.

El alumno/a reconoce bien de forma
general los saberes minimos sefialados
a continuacion.

El alumno/a reconoce la mayoria de los
saberes minimos sefialados a continuacion.

El alumno/a reconoce perfectamente
los saberes sefialados a continuacion.

Criterio de Evaluacion 5.1

Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de un
lenguaje de programacion, analizar la estructura de
programas sencillos y desarrollar pequefias

aplicaciones.

Comentarios.

TICO.1.E.1. Fundamentos de programacion
TICO.1.E.1.1. Lenguajes de programacion. Tipos. Paradigmas.

TICO.1.E.1.2. Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje.
TICO.1.E.1.3. Tipos basicos de datos. Constantes y variables. Operadores y expresiones. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.

Saberes basicos minimos

TICO.1.E.1.4. Estructuras de control condicionales e iterativas.
TICO.1.E.1.5. Estructuras de control y de datos.
TICO.1.E.1.6. Funciones y bibliotecas de funciones.

Criterio de Evaluacion 5.2

.~lizar y resolver problemas de tratamiento de la
..M, 70N, dividiéndolos en sub-problemas y
defini ne Y algoritmos que los resuelvan.

TICO.1.E.2.3. Patrones.

TICO.1.E.2.4. Algoritmos.

TICO.1.E.2.5. Pseudocddigo y diagramas de flujo
TICO.1.E.2.6. Depuracién.

C/ Fuente de Maria Gil, 30 29680 ESTEPONA (Mélaga)
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TICO.1.E.2. Disefio de software y resolucion de problemas
TICO.1.E.2.1. Enfoque Top-Down.
TICO.1.E.2.2. Fragmentacion de problemas.
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¢ Como seran las calificaciones?

Durante el proceso de recogida de informacion, el profesorado utilizard una calificacion cuantitativa (Por ¢.: 7, 2, 3, etc.), pero en el boletin de notas
aparecera una calificacion cualitativa (Por ¢.: Insuficiente, Notable, Sobresaliente, etc.):

Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente

SUSPENSO APROBADO

SISTEMA DE CALIFICACION

v/ En cualquier instrumento de evaluacién (prueba escrita, cuestionario, trabajo monografico, dibujo, etc.) el profesorado pondra una nota por cada
criterio de evaluacion que esté asociado al instrumento, es decir, en un examen el alumnado no recibira una Unica calificacion sino tantas
como criterios de evaluacion contenga la prueba.

v No se trata de obtener una calificacion global de cada prueba, actividad o instrumento sino de registrar todas las calificaciones de las

competencias especificas trabajadas durante la evaluacion.

Cada criterio de evaluacion tendra una valoracién en un rango de 1-10 (ESO y CFGB) y 0-10 (Bachillerato y CCFF).

El alumnado superara una evaluacion en una materia, modulo o &mbito cuando haya obtenido una calificacion igual o mayor a 5. El calculo

de la calificacion cuantitativa de una evaluacion se realizara mediante la media aritmética de todos los criterios de evaluacion asociados a

las competencias especificas trabajadas durante la evaluacién. Aquellos criterios de evaluacion, cuyos saberes basicos asociados no hayan sido

trabajados, no formaran parte de la evaluacion.

v/ El alumnado habré superado una determinada materia, médulo o ambito al final del curso cuando haya obtenido una calificacion igual o mayor a
5 en el célculo de la media aritmética de los criterios de evaluacién asociados a los saberes basicos impartidos, y vinculados a las
correspondientes competencias especificas.

v La nota final de la calificaciéon en la evaluacion ordinaria en la ESO no se corresponde con la media aritmética de las calificaciones de
cada una de las evaluaciones, ya que, dependiendo de la naturaleza del criterio, puede calificarse una vez o varias veces a lo largo del curso
académico, lo que condiciona su calificacion final.

AN
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v Los criterios de evaluacion contribuiran en la misma medida al desarrollo de las competencias especificas, lo que implica que todos los criterios
de evaluacion estaran ponderados de forma uniforme.
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DEPARTAMENTO : Informatica

MATERIA: Tecnologias de la Informacion y la NIVEL: 1BPA CURSO: 22-23

Comunicacion

Se estableceran dos apartados basicos para familias y alumnado en relacién a los elementos curriculares basicos de la LOMLOE:

v’ Relacion entre competencias especificas, criterios de evaluacion, saberes basicos e indicadores de logros.
v’ Evaluacion y Sistema de calificacién general de los criterios de evaluacion.

Competencia Especifica 1

Reconocer el proceso de transformacion como agente de cambio, analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso de transformacion para entender el papel
principal de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, y de la informacion digital, en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social, econdmico y cultural, y
su importancia en la innovacién y el empleo.

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

INS (0-4) SUF (5) BIEN (6) NOT (7-8) SOB (9-10)

El alumno/a no reconoce o lo El alumno/a reconoce de forma basica | El alumno/a reconoce bien de forma El alumno/a reconoce la mayoria de los El alumno/a reconoce perfectamente

hace de forma insuficiente los los saberes basicos minimos general los saberes minimos sefialados | saberes minimos sefialados a continuacion. | los saberes sefialados a continuacién.

saberes basicos minimos sefialados a continuacion. a continuacion.

sefialados a continuacién.

Criterio de Evaluacion 1.1 Saberes basicos minimos

Anau. ry valorar el impacto de las tecnologias de la TICO.1.A.1. Impacto de la informatica

infor. ~a. n y la comunicacién en la transformacion TICO.1.A.1.1. La sociedad de la informacién y la sociedad del conocimiento.

delas ¢ dad actual. TICO.1.A.1.2. Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electronico, la publicidad en Internet, la creatividad digital, proteccién de datos,
etc.
TICO.1.A.1.3. Nuevos sectores laborales.
TICO.1.A.1.4. Big Data, Internet de las cosas, Inteligencia artificial y robética.
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TICO.1.A.1.5. Aspectos positivos y negativos. Amenazas.
TICO.1.A.1.6. Sostenibilidad.

Criterio de Evaluacion 1.2 Saberes basicos minimos
Explicar cdmo se representa digitalmente la TICO.1.A.2. Informacion digital
informacion en forma de secuencias binarias y TICO.1.A.2.1. Aimacenamiento, transmision y tratamiento basico de la informacién en binario.

describir los mecanismos de abstracciéon empleados. TICO.1.A.2.2. Unidades de informacién.
TICO.1.A.2.3. Representacion de numeros y texto.
TICO.1.A.2.4. Representacion de imagenes, audio y video.
TICO.1.A.2.5. Sistema hexadecimal.
TICO.1.A.2.6. Compresion.
TICO.1.A.2.7. Archivos.

Competencia Especifica 2
Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los
componentes hardware y software que conforman ordenadores y equipos digitales.

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

INS (0-4) SUF (5) BIEN (6) NOT (7-8) SOB (9-10)
El alumno/a no reconoce o lo El alumno/a reconoce de forma basica | El alumno/a reconoce bien de forma El alumno/a reconoce la mayoria de los El alumno/a reconoce perfectamente
hace de forma insuficiente los los saberes basicos minimos general los saberes minimos sefialados | saberes minimos sefialados a continuacién. | los saberes sefialados a continuacion.
saberes basicos minimos sefialados a continuacion. a continuacion.
sefialados a continuacién.
Criterio de Evaluaciéon 2.1 Saberes basicos minimos
Describir el funcionamiento de ordenadores y equipos | TICO.1.B.1. Arquitectura de ordenadores
informaticos, identificando los subsistemas que los TICO.1.B.1.1. Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres.
componen, explicando sus caracteristicas y TICO.1.B.1.2. Arquitectura: concepto clasico y ley de Moore.
relacionando cada elemento con las prestaciones del TICO.1.B.1.3. Unidad Central de Proceso. Unidad de control. Unidad aritmético-dgica.
conjunto. TICO.1.B.1.4. Memoria principal y almacenamiento secundario: estructura fisica y ldgica. Dispositivos.
Fiabilidad.
TICO.1.B.1.5. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Periféricos de nueva generacion.
TICO.1.B.1.6. Buses de comunicacion: datos, control y direcciones.
Criterio de Evaluacion 2.2 Saberes basicos minimos
Configurar. utilizar y administrar sistemas operativos de | TICO.1.B.2. Sistemas operativos
wrmal  a, monitorizando y optimizando el sistema | TICO.1.B.2.1. Arquitecturas y funciones. Licencias. Interfaces de usuario.
DR ICHET R ) TICO.1.B.2.2. Gestion de procesos.
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TICO.1.B.2.3. Sistema de archivos.

TICO.1.B.2.4. Gestién de usuarios.

TICO.1.B.2.5. Gestion de dispositivos.

TICO.1.B.2.6. Monitorizacion y Rendimiento.

TICO.1.B.2.7. Instalacion y configuracidn. Requisitos y procedimiento.

Competencia Especifica 3
Usar, seleccionar y combinar mdltiples aplicaciones informaticas atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web, para crear
producciones digitales que cumplan unos objetivos determinados.

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

INS (0-4) SUF (9) BIEN (6) NOT (7-8) SOB (9-10)
El alumno/a no reconoce o lo El alumno/a reconoce de forma basica | El alumno/a reconoce bien de forma El alumno/a reconoce la mayoria de los El alumno/a reconoce perfectamente
hace de forma insuficiente los los saberes basicos minimos general los saberes minimos sefialados | saberes minimos sefialados a continuacién. | los saberes sefialados a continuacién.
saberes basicos minimos sefialados a continuacion. a continuacion.
sefialados a continuacion.

Criterio de Evaluacion 3.1 Saberes basicos minimos

Seleccionar y utilizar de manera combinada TICO.1.C.1. Software
aplicaciones informéticas para la creacion de TICO.1.C.1.1. Clasificaciones. Tipologias.
contenidos digitales y la resolucion de problemas TICO.1.C.1.2. Aplicaciones de propdsito general y especifico.
especificos. TICO.1.C.1.3. Aplicaciones de escritorio y aplicaciones web.

TICO.1.C.1.4. Requisitos e instalacion de software.
TICO.1.C.1.5. El software y la resolucion de problemas.
TICO.1.C.1.6. Software colaborativo.

Criterio de Evaluacion 3.2 Saberes basicos minimos
Utilizar aplicaciones de procesamiento de texto de TICO.1.C.2. Procesadores de texto
manera avanzada, dados unos requisitos de usuarioy | TICO.1.C.2.1. Formatos de pagina, parrafo y caracter.
unos objetivos complejos. TICO.1.C.2.2. Imégenes y tablas.

TICO.1.C.2.3. Columnas y secciones.
TICO.1.C.2.4. Estilos e indices.
TICO.1.C.2.5. Plantillas.

TICO.1.C.2.6. Exportacién e importacion.
TICO.1.C.2.7. Comentarios.

Criterio de Evaluacion 3.3 Saberes basicos minimos

C/ Fuente de Maria Gil, 30 29680 ESTEPONA (Malaga) 951.27.09.69 je@maralboran.es



Consejeria de Educacion y Deporte
LE. 3. "MAR DE
ALBORAN"

Junta de Andalucia Cadigo Centro: 29009909

Utilizar aplicaciones de hojas de célculo de manera TICO.1.C.3. Hojas de calculo
avanzada, dados unos requisitos de usuario y unos TICO.1.C.3.1. Filas, columnas, celdas y rangos. Formatos.
objetivos complejos. TICO.1.C.3.2. Referencias.

TICO.1.C.3.3. Operaciones. Funciones logicas, matematicas, de texto y estadisticas.
TICO.1.C.3.4. Ordenacién y filtrado.

TICO.1.C.3.5. Graficos.

TICO.1.C.3.6. Exportacién e importacion. Proteccion.

Criterio de Evaluacion 3.4 Saberes basicos minimos
Disefiar, crear y manipular una base de datos TICO.1.C.4. Bases de datos
relacional sencilla, utilizando comandos de SQL. TICO.1.C.4.1. Sistemas gestores de bases de datos relacionales.

TICO.1.C.4.2. Tablas, registros y campos. Tipos de datos.

TICO.1.C.4.3. Claves y relaciones.

TICO.1.C.4.4. Lenguajes de definicion y manipulacion de datos. Comandos basicos en SQL.
TICO.1.C.4.5. Vistas, informes y formularios.

TICO.1.C.4.6. Exportacidn e importacion.

TICO.1.C.4.7. Datos masivos. NoSQL.

Competencia Especifica 4
Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de busqueda, analizando de forma critica los contenidos publicados y fomentando un usoncompartido de la informacién,
para permitir la produccion colaborativa y la difusion de conocimiento.

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

INS (0-4) SUF (9) BIEN (6) NOT (7-8) SOB (9-10)
El alumno/a no reconoce o lo El alumno/a reconoce de forma basica | El alumno/a reconoce bien de forma El alumno/a reconoce la mayoria de los El alumno/a reconoce perfectamente
hace de forma insuficiente los los saberes basicos minimos general los saberes minimos sefialados | saberes minimos sefialados a continuacién. | los saberes sefialados a continuacién.
saberes basicos minimos sefialados a continuacion. a continuacion.
sefialados a continuacién.
Criterio de Evaluacion 4.1 Saberes basicos minimos
Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo su | TICO.1.D.1. Internet
aiy. *actura, principales componentes y los TICO.1.D.1.1. Servicios, arquitectura TCP/IP y modelo cliente/servidor.
pru. a0 s de comunicacion empleados. TICO.1.D.1.2. Nivel fisico y de enlace de red. Redes cableadas, inaldmbricas y dispositivos de interconexion.
TICO.1.D.1.3. El protocolo de Internet (IP). Enrutadores y direccionamiento publico y privado.
TICO.1.D.1.4. El protocolo de control de la transmision (TCP).
TICO.1.D.1.5. Protocolos de Transferencia de Hipertexto (HTTP y HTTPS).
TICO.1.D.1.6. Sistema de Nombres de Dominio (DNS).
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TICO.1.D.1.7. Configuracién basica de ordenadores y dispositivos en red. |

Criterio de Evaluacion 4.2 Saberes basicos minimos
Buscar recursos digitales en Internet, entendiendo TICO.1.D.2. Buscadores
como se seleccionan y organizan los resultados, TICO.1.D.2.1. Busquedas avanzadas.
evaluando de forma critica los contenidos y recursos TICO.1.D.2.2. Posicionamiento.
disponibles en la red. TICO.1.D.2.3. Fuentes de Informacion.

TICO.1.D.2.4. Propiedad intelectual y licencias.
TICO.1.D.2.5. Publicidad online.
TICO.1.D.2.6. Privacidad.

Competencia Especifica 5
Comprender qué es un algoritmo y como son implementados en forma de programa, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar
aplicaciones informaticas y resolver problemas.

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

INS (0-4) SUF (9) BIEN (6) NOT (7-8) SOB (9-10)
El alumno/a no reconoce o lo El alumno/a reconoce de forma basica | El alumno/a reconoce bien de forma El alumno/a reconoce la mayoria de los El alumno/a reconoce perfectamente
hace de forma insuficiente los los saberes basicos minimos general los saberes minimos sefialados | saberes minimos sefialados a continuacién. | los saberes sefialados a continuacién.
saberes basicos minimos sefialados a continuacion. a continuacién.
sefialados a continuacién.
Criterio de Evaluacion 5.1 Saberes basicos minimos
Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de un | TICO.1.E.1. Fundamentos de programacion
lenguaje de programacion, analizar la estructura de TICO.1.E.1.1. Lenguajes de programacion. Tipos. Paradigmas.
programas sencillos y desarrollar pequefias TICO.1.E.1.2. Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje.
aplicaciones. TICO.1.E.1.3. Tipos basicos de datos. Constantes y variables. Operadores y expresiones. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
Comentarios.

TICO.1.E.1.4. Estructuras de control condicionales e iterativas.
TICO.1.E.1.5. Estructuras de control y de datos.
TICO.1.E.1.6. Funciones y bibliotecas de funciones.

Criterio de Evaluacion 5.2 Saberes basicos minimos
Ana.. a1 ' resolver problemas de tratamiento de la TICO.1.E.2. Diseiio de software y resolucion de problemas
inform. ci. n, dividiéndolos en sub-problemas y TICO.1.E.2.1. Enfoque Top-Down.
definiendo algoritmos que los resuelvan. TICO.1.E.2.2. Fragmentacion de problemas.

TICO.1.E.2.3. Patrones.
TICO.1.E.2.4. Algoritmos.
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TICO.1.E.2.5. Pseudocédigo y diagramas de flujo
TICO.1.E.2.6. Depuracion.

¢ Como seran las calificaciones?

Durante el proceso de recogida de informacion, el profesorado utilizard una calificacion cuantitativa (Por ¢.: 7, 2, 3, etc.), pero en el boletin de notas
aparecera una calificacion cualitativa (Por ¢.: Insuficiente, Notable, Sobresaliente, etc.):

Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente

SUSPENSO APROBADO

SISTEMA DE CALIFICACION

v/ En cualquier instrumento de evaluacién (prueba escrita, cuestionario, trabajo monografico, dibujo, etc.) el profesorado pondra una nota por cada
criterio de evaluacion que esté asociado al instrumento, es decir, en un examen el alumnado no recibira una Unica calificacion sino tantas
como criterios de evaluacion contenga la prueba.

v No se trata de obtener una calificacion global de cada prueba, actividad o instrumento sino de registrar todas las calificaciones de las

competencias especificas trabajadas durante la evaluacion.

Cada criterio de evaluacion tendra una valoracién en un rango de 1-10 (ESO y CFGB) y 0-10 (Bachillerato y CCFF).

El alumnado superara una evaluacién en una materia, médulo o ambito cuando haya obtenido una calificacion igual o mayor a 5. El calculo

de la calificacion cuantitativa de una evaluacion se realizara mediante la media aritmética de todos los criterios de evaluacion asociados a

las competencias especificas trabajadas durante la evaluacidn. Aquellos criterios de evaluacion, cuyos saberes basicos asociados no hayan sido

trabajados, no formaran parte de la evaluacion.

v/ El alumnado habra superado una determinada materia, modulo o ambito al final del curso cuando haya obtenido una calificacion igual o mayor a
5 en el calculo de la media aritmética de los criterios de evaluaciéon asociados a los saberes basicos impartidos, y vinculados a las
correspondientes competencias especificas.

AN

C/ Fuente de Maria Gil, 30 29680 ESTEPONA (Malaga) 951.27.09.69 je@maralboran.es



Consejeria de Educacion y Deporte
I.LE.S. “"MAR DE
ALBORAN"

Junta de Andalucia Cadigo Centro: 29009909

v La nota final de la calificacion en la evaluacion ordinaria en la ESO no se corresponde con la media aritmética de las calificaciones de
cada una de las evaluaciones, ya que, dependiendo de la naturaleza del criterio, puede calificarse una vez o varias veces a lo largo del curso
académico, lo que condiciona su calificacion final.

v Los criterios de evaluacion contribuiran en la misma medida al desarrollo de las competencias especificas, lo que implica que todos los criterios
de evaluacion estaran ponderados de forma uniforme.
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DEPARTAMENTO : Informatica

MATERIA: Computaciéon y Robédtica NIVEL: 1ESO CURSO: 22-23

Se estableceran dos apartados basicos para familias y alumnado en relacién a los elementos curriculares basicos de la LOMLOE:

v’ Relacion entre competencias especificas, criterios de evaluacion, saberes basicos e indicadores de logros.
v/ Evaluacion y Sistema de calificacion general de los criterios de evaluacion.

Competencia Especifica 1
Comprender el impacto que la computacion y la robotica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccién de
sistemas digitales de forma sostenible.

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

INS (0-4) SUF (5) BIEN (6) NOT (7-8) SOB (9-10)

El alumno/a no reconoce o lo El alumno/a reconoce de forma basica | El alumno/a reconoce bien de forma El alumno/a reconoce la mayoria de los El alumno/a reconoce perfectamente
hace de forma insuficiente los los saberes basicos minimos general los saberes minimos sefialados | saberes minimos sefialados a continuacién. | los saberes sefialados a continuacién.
saberes basicos minimos sefialados a continuacién. a continuacion.
sefialados a continuacion.

Criterio de Evaluacion 1.1 Saberes basicos minimos
Comprender el funcionamiento de los sistemas de CYR.3.C.1. Definicion de robot.
computacién fisica, sus componentes y principales CYR.3.B.1. Definicién y componentes loT.
caracteristicas. CYR.3.B.2. Conexion dispositivo a dispositivos.

CYR.3.B.3. Conexion BLE.

Criterio de Evaluacion 1.2 Saberes basicos minimos
Recon ct - el papel de la computacion en nuestra CYR.3.C.2. Leyes de la robdtica.
sociedad.

Criterio de Evaluacion 1.3 Saberes basicos minimos
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Entender cdmo funciona un programa informatico, la CYR.3.A.1. Introduccién a los lenguajes de programacion visuales.

manera de elaborarlo y sus principales CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones.
componentes. CYR.3.A.4. Tareas repetitivas y condicionales.
Criterio de Evaluacion 1.4 Saberes basicos minimos

Comprender los principios de ingenieria en los que se | CYR.3.C.3. Componentes: Sensores, efectores y actuadores.
basan los robots, su funcionamiento, componentes y CYR.3.C.4. Mecanismos de locomocion y manipulacion.
caracteristicas.
Criterio de Evaluacion 1.5 Saberes basicos minimos
Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una |+ CYR.3.C.5. Programacion con lenguaje de texto de microprocesadores.
aplicacion: analisis, disefio, programacion y pruebas.

Competencia Especifica 2
Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras
de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

INS (0-4) SUF (9) BIEN (6) NOT (7-8) SOB (9-10)
El alumno/a no reconoce o lo El alumno/a reconoce de forma basica | El alumno/a reconoce bien de forma El alumno/a reconoce la mayoria de los El alumno/a reconoce perfectamente
hace de forma insuficiente los los saberes basicos minimos general los saberes minimos sefialados | saberes minimos sefialados a continuacion. | los saberes sefialados a continuacién.
saberes basicos minimos sefialados a continuacion. a continuacion.
sefialados a continuacién.
Criterio de Evaluacion 2.1 Saberes basicos minimos

Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, | CYR.3.A.1. Introduccion a los lenguajes de programacion visuales.
desarrollando un programa informatico y generalizando | CYR.3.A.2. Lenguaje de bloques.
las soluciones. CYR.3.D.2. Programacion orientada a eventos.
Criterio de Evaluacion 2.2 Saberes basicos minimos
Trabajar en equipo en el proyecto de construccién de CYR.3.A5. Interaccion con el usuario.
una aplicacién sencilla, colaborando y
o Nicandose de forma adecuada
Criterio de Evaluacion 2.3 Saberes basicos minimos
Entenc >r "l funcionamiento interno de las aplicaciones | CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones.
moviles v cdmo se construyen, dando respuestaalas | CYR.3.A.4. Tareas repetitivas y condicionales.
.osible  :mandas del escenario a resolver. CYR.3.D.3. Definicion de eventos.
Criterio de Evaluacion 2.4 Saberes basicos minimos
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Conocer y resolver la variedad de problemas posibles
desarrollando una aplicacion mévil y generalizando las

soluciones.

Competencia Especifica 3

CYR.3.D.4. Generadores de eventos: los sensores.
CYR.3.D.5. E/S: captura de eventos y su respuesta.

Consejeria de Educacion v Depaorte
. E.S. “MAR DE ALBORAN"
Cédigo Centro; 22008909

Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robdticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.
INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

INS (0-4)

SUF (5)

BIEN (6)

NOT (7-8)

SOB (9-10)

El alumno/a no reconoce o lo
hace de forma insuficiente los
saberes basicos minimos
sefialados a continuacién.

El alumno/a reconoce de forma bésica
los saberes basicos minimos
sefialados a continuacion.

El alumno/a reconoce bien de forma
general los saberes minimos sefialados
a continuacion.

El alumno/a reconoce la mayoria de los

saberes minimos sefialados a continuacion.

El alumno/a reconoce perfectamente
los saberes sefialados a continuacion.

Criterio de Evaluacion 3.1

Ser capaz de construir un sistema de computacién o
robético, promoviendo la interaccion con el mundo
fisico en el contexto de un problema del mundo real,

de forma sostenible.

Competencia Especifica 4

CYR.3.F.1. Sistemas de computacion.
CYR.3.F.2. Microcontroladores.
CYR.3.F.3. Hardware y Soware.

CYR.3.F.4. Seqguridad eléctrica.

Saberes basicos minimos

Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cdmo nos ayuda a mejorar
nuestra comprension del mundo.

INS (0-4)

SUF (5)

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

BIEN (6)

NOT (7-8)

SOB (9-10)

El alumno/a no reconoce o lo

hace de forma insuficiente los

~=heres basicos minimos
:_‘“ﬁal;*os a continuacion.

El alumno/a reconoce de forma basica
los saberes basicos minimos
sefialados a continuacion.

El alumno/a reconoce bien de forma
general los saberes minimos sefialados
a continuacién.

El alumno/a reconoce la mayoria de los

saberes minimos sefialados a continuacion.

El alumno/a reconoce perfectamente
los saberes sefialados a continuacion.

Criterio de Evaluacion 4.1

Conoc ri naturaleza de los distintos tipos de datos
genera~~~ hoy en dia, siendo capaces de analizarlos,

CYR.3.G.1. Big data.
CYR.3.G.2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.
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visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.

Criterio de Evaluacion 4.2 Saberes basicos minimos
Comprender los principios basicos de funcionamiento | CYR.3.G.3. Entrada y Salida de datos.
de los agentes inteligentes y de las técnicas de CYR.3.G.4. Data scraping.
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para CYR.3.H.1. Definicion e historia de la Inteligencia Artificial.
la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia CYR.3.H.2. Etica y responsabilidad social de los algoritmos.
Artificial. CYR.3.H.3. Agentes inteligentes simples.

CYR.3.H.4. Aprendizaje automatico.
CYR.3.H.5. Tipos de aprendizaje.

Competencia Especifica 6
Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del individuo en su interaccion en la red.

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

INS (0-4) SUF (9) BIEN (6) NOT (7-8) SOB (9-10)

El alumno/a no reconoce o lo El alumno/a reconoce de forma basica | El alumno/a reconoce bien de forma El alumno/a reconoce la mayoria de los El alumno/a reconoce perfectamente
hace de forma insuficiente los los saberes basicos minimos general los saberes minimos sefialados | saberes minimos sefialados a continuacién. | los saberes sefialados a continuacién.
saberes basicos minimos sefialados a continuacién. a continuacion.
sefialados a continuacion.

Criterio de Evaluacion 6.1 Saberes basicos minimos
Adoptar conductas y habitos que permitan la CYR.3.1.2. Exposicion de los usuarios.
proteccion del individuo en su interaccion en la red.

Criterio de Evaluacion 6.2 Saberes basicos minimos
Acceder a servicios de intercambio y publicacién de CYR.3.1.4. Interaccion de plataformas virtuales.

informacion digital aplicando criterios de seguridad y
uso responsable.

Criterio de Evaluacion 6.3 Saberes basicos minimos
i "nocer y comprender los derechos de los CYR.3.1.5. Ley de propiedad intelectual.
. M. s alojados en la web.

Criterio de Evaluacion 6.4 Saberes basicos minimos

Adopte. conductas de seguridad activa y pasiva en la CYR.3.1.1. Seguridad activa y pasiva.
nrotecc  de datos y en el intercambio de informacién. | CYR.3.1.3. Malware y antimalware.
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¢ Como seran las calificaciones?

Durante el proceso de recogida de informacion, el profesorado utilizard una calificacion cuantitativa (Por ¢.: 7, 2, 3, etc.), pero en el boletin de notas
aparecera una calificacion cualitativa (Por ¢.: Insuficiente, Notable, Sobresaliente, etc.):

Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente

SUSPENSO APROBADO

SISTEMA DE CALIFICACION

v/ En cualquier instrumento de evaluacién (prueba escrita, cuestionario, trabajo monografico, dibujo, etc.) el profesorado pondra una nota por cada
criterio de evaluacion que esté asociado al instrumento, es decir, en un examen el alumnado no recibira una Unica calificacion sino tantas
como criterios de evaluacion contenga la prueba.

v No se trata de obtener una calificacion global de cada prueba, actividad o instrumento sino de registrar todas las calificaciones de las

competencias especificas trabajadas durante la evaluacion.

Cada criterio de evaluacion tendra una valoracién en un rango de 1-10 (ESO y CFGB) y 0-10 (Bachillerato y CCFF).

El alumnado superaré una evaluacién en una materia, médulo o ambito cuando haya obtenido una calificacion igual o mayor a 5. El calculo

de la calificacion cuantitativa de una evaluacion se realizara mediante la media aritmética de todos los criterios de evaluacion asociados a

las competencias especificas trabajadas durante la evaluacién. Aquellos criterios de evaluacion, cuyos saberes basicos asociados no hayan sido

trabajados, no formaran parte de la evaluacion.

v/ El alumnado habra superado una determinada materia, modulo o ambito al final del curso cuando haya obtenido una calificacion igual o mayor a
5 en el calculo de la media aritmética de los criterios de evaluaciéon asociados a los saberes basicos impartidos, y vinculados a las
correspondientes competencias especificas.

v La nota final de la calificaciéon en la evaluacion ordinaria en la ESO no se corresponde con la media aritmética de las calificaciones de
cada una de las evaluaciones, ya que, dependiendo de la naturaleza del criterio, puede calificarse una vez o varias veces a lo largo del curso
académico, lo que condiciona su calificacion final.

AN
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v/ Los criterios de evaluacién contribuiran en la misma medida al desarrollo de las competencias especificas, lo que implica que todos los criterios
de evaluacion estaran ponderados de forma uniforme.
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DEPARTAMENTO : Informatica

MATERIA: Computaciéon y Robética NIVEL: 3ESO CURSO: 22-23

Se estableceran dos apartados béasicos para familias y alumnado en relacion a los elementos curriculares basicos de la LOMLOE:

v’ Relacion entre competencias especificas, criterios de evaluacion, saberes basicos e indicadores de logros.
v/ Evaluacion y Sistema de calificacién general de los criterios de evaluacion.

Competencia Especifica 1
Comprender el impacto que la computacion y la roboética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccién de
sistemas digitales de forma sostenible.

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

INS (0-4) SUF (5) BIEN (6) NOT (7-8) SOB (9-10)

El alumno/a no reconoce o lo El alumno/a reconoce de forma basica | El alumno/a reconoce bien de forma El alumno/a reconoce la mayoria de los El alumno/a reconoce perfectamente
hace de forma insuficiente los los saberes basicos minimos general los saberes minimos sefialados | saberes minimos sefialados a continuacién. | los saberes sefialados a continuacién.
saberes basicos minimos sefialados a continuacion. a continuacién.
sefialados a continuacién.

Criterio de Evaluacion 1.1 Saberes basicos minimos
Comprender el funcionamiento de los sistemas de CYR.3.C.1. Definicion de robot.
~am,. 'tacidn fisica, sus componentes y principales CYR.3.B.1. Definicién y componentes loT.
cara. ‘e sticas. CYR.3.B.2. Conexi6n dispositivo a dispositivos.

CYR.3.B.3. Conexion BLE.

Criterio de Evaluacion 1.2 Saberes basicos minimos
~econc el papel de la computacion en nuestra CYR.3.C.2. Leyes de la robética.
DICEREN
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Criterio de Evaluacion 1.3

Entender cdmo funciona un programa informatico, la
manera de elaborarlo y sus principales

componentes.

CYR.3.A.4. Tareas repetitivas y condicionales.

Criterio de Evaluacion 1.4

Comprender los principios de ingenieria en los que se
basan los robots, su funcionamiento, componentes y

caracteristicas.

Criterio de Evaluacion 1.5

Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una

aplicacién: analisis, disefio, programacion y pruebas.

Competencia Especifica 2

Saberes basicos minimos
CYR.3.A.1. Introduccién a los lenguajes de programacion visuales.
CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones.

Saberes basicos minimos

CYR.3.C.3. Componentes: Sensores, efectores y actuadores.
CYR.3.C.4. Mecanismos de locomocion y manipulacion.

Saberes basicos minimos

CYR.3.C.5. Programacion con lenguaje de texto de microprocesadores.

Consejeria de Educacion v Deporte
l.E.5. “MAR DE ALBORAN"®
Cadigo Centro: 29009309

Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras
de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

INS (0-4)

SUF (5)

BIEN (6)

NOT (7-8)

SOB (9-10)

El alumno/a no reconoce o lo
hace de forma insuficiente los
saberes basicos minimos
sefialados a continuacion.

El alumno/a reconoce de forma basica
los saberes basicos minimos
sefialados a continuacion.

El alumno/a reconoce bien de forma
general los saberes minimos sefialados
a continuacion.

El alumno/a reconoce la mayoria de los
saberes minimos sefialados a continuacién.

El alumno/a reconoce perfectamente
los saberes sefialados a continuacion.

Criterio de Evaluacion 2.1

Conocer y resolver la variedad de problemas posibles,
desarrollando un programa informatico y generalizando

las soluciones.

CYR.3.D.1. IDEs de lenguajes de bloques para mdviles.
CYR.3.D.2. Programacion orientada a eventos.

Criterio de Evaluacion 2.2

Trax Nia. en equipo en el proyecto de construccion de

una g, 'ic. ¢ién sencilla, colaborando y
comun..a..dose de forma adecuada
Criterio de Evaluacion 2.3

CYR.3.A.5. Interaccion con el usuario.

C/ Fuente de Maria Gil, 30 29680 ESTEPONA (Mélaga)

Saberes basicos minimos

CYR.3.A.1. Introduccién a los lenguajes de programacion visuales.
CYR.3.A.2. Lenguaje de bloques.

Saberes basicos minimos

Saberes basicos minimos
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Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones
maviles y como se construyen, dando respuesta a las
posibles demandas del escenario a resolver.

Criterio de Evaluacion 2.4
Conocer y resolver la variedad de problemas posibles
desarrollando una aplicacién mévil y generalizando las
soluciones.

Competencia Especifica 3

Consejeria de Educacion v Deporte
l.E.5. “MAR DE ALBORAN"®
Cadigo Centro: 29009309

CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones.
CYR.3.A /4. Tareas repetitivas y condicionales.
CYR.3.D.3. Definicion de eventos.
Saberes basicos minimos
CYR.3.D.4. Generadores de eventos: los sensores.
CYR.3.D.5. E/S: captura de eventos y su respuesta.
CYR.3.B.4. Aplicaciones moviles loT.

Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

INS (0-4)

SUF (5)

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

BIEN (6) NOT (7-8) SOB (9-10)

El alumno/a no reconoce o lo
hace de forma insuficiente los
saberes basicos minimos
sefialados a continuacion.

El alumno/a reconoce de forma basica
los saberes basicos minimos
sefialados a continuacion.

El alumno/a reconoce perfectamente
los saberes sefialados a continuacion.

El alumno/a reconoce bien de forma
general los saberes minimos sefialados
a continuacién.

El alumno/a reconoce la mayoria de los
saberes minimos sefialados a continuacion.

Criterio de Evaluacién 3.1
Ser capaz de construir un sistema de computacion o
robético, promoviendo la interaccion con el mundo
fisico en el contexto de un problema del mundo real,
de forma sostenible.

Competencia Especifica 4

Saberes basicos minimos
CYR.3.F.1. Sistemas de computacién.
CYR.3.F.2. Microcontroladores.
CYR.3.F.3. Hardware y Soware.
CYR.3.F.4. Seguridad eléctrica.

Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cdmo nos ayuda a mejorar

nuestra comprensién del mundo.

INS (0-4)

SUF (5)

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

BIEN (6) NOT (7-8) SOB (9-10)

" hace de forma insuficiente los

El alur. ¢ ‘a no reconoce o lo

»abere  sicos minimos
i o0 @ continuacion.

El alumno/a reconoce de forma bésica
los saberes basicos minimos
sefialados a continuacion.

El alumno/a reconoce bien de forma
general los saberes minimos sefialados
a continuacion.

El alumno/a reconoce la mayoria de los
saberes minimos sefialados a continuacién.

El alumno/a reconoce perfectamente
los saberes sefialados a continuacion.
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Criterio de Evaluacion 4.1
Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos
generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos,
visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.

Criterio de Evaluacion 4.2
Comprender los principios basicos de funcionamiento
de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para
la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial.

Competencia Especifica 5

Saberes basicos minimos
CYR.3.G.1. Big data.
CYR.3.G.2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.

Saberes basicos minimos
CYR.3.G.3. Entrada y Salida de datos.
CYR.3.G.4. Data scraping.
CYR.3.H.1. Definicion e historia de la Inteligencia Artificial.
CYR.3.H.2. Etica y responsabilidad social de los algoritmos.
CYR.3.H.3. Agentes inteligentes simples.
CYR.3.H.4. Aprendizaje automatico.
CYR.3.H.5. Tipos de aprendizaje.

Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

INS (0-4)

SUF (5)

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

BIEN (6) NOT (7-8)

SOB (9-10)

El alumno/a no reconoce o lo
hace de forma insuficiente los
saberes basicos minimos
sefialados a continuacion.

El alumno/a reconoce de forma basica
los saberes basicos minimos
sefialados a continuacion.

El alumno/a reconoce la mayoria de los
saberes minimos sefialados a continuacién.

El alumno/a reconoce bien de forma
general los saberes minimos sefialados
a continuacion.

El alumno/a reconoce perfectamente
los saberes sefialados a continuacion.

Criterio de Evaluacion 5.1
Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de un
lenguaje de programacion, analizar la estructura de
nroy, “mas sencillos y desarrollar pequefias
aplic *ciu "es.

Criterio de Evaluacion 5.2
Analizar v resolver problemas de tratamiento de la
nformé 1, dividiéndolos en sub-problemas y
1fenc  algoritmos que los resuelvan.

C/ Fuente de Maria Gil, 30 29680 ESTEPONA (Mélaga)

Saberes basicos minimos
CYR.3.E.1. Paginas web, estructura basica.
CYR.3.E.2. Servidores web.

Saberes basicos minimos

CYR.3.E.3. Lenguajes para la web.
CYR.3.E.4. Animacion web.

951.27.09.69 0 je@maralboran.es
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Criterio de Evaluacion 5.3

Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una

aplicacién web.

Competencia Especifica 6

CYR.3.E.3. Lenguajes para la web.

Saberes basicos minimos

Consejeria de Educacion v Deporte
l.E.5. “MAR DE ALBORAN"®
Cadigo Centro: 29009309

Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del individuo en su interaccion en la red.
INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO

INS (0-4)

SUF (5)

BIEN (6)

NOT (7-8)

SOB (9-10)

El alumno/a no reconoce o lo
hace de forma insuficiente los
saberes basicos minimos
sefialados a continuacién.

El alumno/a reconoce de forma béasica
los saberes basicos minimos
sefialados a continuacion.

El alumno/a reconoce bien de forma
general los saberes minimos sefialados
a continuacion.

El alumno/a reconoce la mayoria de los
saberes minimos sefialados a continuacion.

El alumno/a reconoce perfectamente
los saberes sefialados a continuacion.

Criterio de Evaluacion 6.1

Adoptar conductas y habitos que permitan la

proteccion del individuo en su interaccion en la red.
Criterio de Evaluacion 6.2

Acceder a servicios de intercambio y publicacién de

informacion digital aplicando criterios de seguridad y

uso responsable.

Criterio de Evaluacion 6.3

Reconocer y comprender los derechos de los

materiales alojados en la web.

Criterio de Evaluacion 6.4

Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la
proteccion de datos y en el intercambio de informacioén.

CYR.3.1.2. Exposicion de los usuarios.

CYR.3.1.4. Interaccion de plataformas virtuales.

CYR.3.1.5. Ley de propiedad intelectual.

CYR.3.1.1. Seguridad activa y pasiva.
CYR.3.1.3. Malware y antimalware.

Saberes basicos minimos

Saberes basicos minimos

Saberes basicos minimos

Saberes basicos minimos

Durante el proceso de recogida de informacion, el profesorado utilizard una calificacion cuantitativa (Por ¢.: 7, 2, 3, etc.), pero en el boletin de notas
aparecera una calificacion cualitativa (Por ¢.: Insuficiente, Notable, Sobresaliente, etc.):

C/ Fuente de Maria Gil, 30 29680 ESTEPONA (Mélaga)
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Junta de Andalucia

Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente

SUSPENSO APROBADO

SISTEMA DE CALIFICACION

v/ En cualquier instrumento de evaluacién (prueba escrita, cuestionario, trabajo monografico, dibujo, etc.) el profesorado pondra una nota por cada
criterio de evaluacion que esté asociado al instrumento, es decir, en un examen el alumnado no recibira una Unica calificacion sino tantas
como criterios de evaluacion contenga la prueba.

v No se trata de obtener una calificacion global de cada prueba, actividad o instrumento sino de registrar todas las calificaciones de las

competencias especificas trabajadas durante la evaluacion.

Cada criterio de evaluacion tendra una valoracién en un rango de 1-10 (ESO y CFGB) y 0-10 (Bachillerato y CCFF).

El alumnado superaré una evaluacién en una materia, médulo o ambito cuando haya obtenido una calificacion igual o mayor a 5. El calculo

de la calificacion cuantitativa de una evaluacion se realizara mediante la media aritmética de todos los criterios de evaluacion asociados a

las competencias especificas trabajadas durante la evaluacién. Aquellos criterios de evaluacion, cuyos saberes basicos asociados no hayan sido

trabajados, no formaran parte de la evaluacién.

v/ El alumnado habra superado una determinada materia, modulo o ambito al final del curso cuando haya obtenido una calificacion igual o mayor a
5 en el calculo de la media aritmética de los criterios de evaluaciéon asociados a los saberes basicos impartidos, y vinculados a las
correspondientes competencias especificas.

v La nota final de la calificaciéon en la evaluacion ordinaria en la ESO no se corresponde con la media aritmética de las calificaciones de
cada una de las evaluaciones, ya que, dependiendo de la naturaleza del criterio, puede calificarse una vez o varias veces a lo largo del curso
académico, lo que condiciona su calificacion final.

v Los criterios de evaluacion contribuiran en la misma medida al desarrollo de las competencias especificas, lo que implica que todos los criterios
de evaluacion estaran ponderados de forma uniforme.

AN
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DEPTARTAMENTO DE INFORMATICA

1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la
comunicacién en la sociedad actual, y su impacto en los ambitos social,
econdmico y cultural.

2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que
conforman los ordenadores, los dispositivos digitales y las redes, conociendo
los mecanismos que posibilitan la comunicacidn en Internet.

3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informdticas para crear
producciones digitales, que cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la
recogida, el andlisis, la evaluacion y presentacion de datos e informacién y el
cumplimiento de unos requisitos de usuario.

4. Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada,
atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo,
recogiendo y analizando datos de uso.

5. Usar los sistemas informdticos y de comunicaciones de forma segura, v
responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad,
reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas y sabiendo cdmo
informar al respecto.

MATERIA: Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion Il NIVEL ACADEMICO: 2° BACHILLERATO
Objetivos minimos Competencias clave
v La Competencia en Comunicacidén Linguistica (CCL): al

emplearse medios de comunicacién electrdnica.

La Competencia Matematica y las Competencias basicas en
Ciencia y Tecnologia (CMCT): aplicando conocimientos
matematicos, cientificos y tecnolégicos a la resolucion de
problemas en medios digitales.

La Competencia de Aprender a Aprender (CAA): analizando
informacion digital y ajustando los propios procesos de
aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y
actividades.

Las competencias sociales y civicas (CSC): al interactuar en
comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales
que rigen el funcionamiento de la sociedad del
conocimiento.

El sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (SIE):
desarrollando la habilidad para transformar ideas en
proyectos.
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10.

Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccion
colaborativa y la difusion de conocimiento en red, comprendiendo vy
respetando los derechos de autor en el entorno digital.

Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cémo se
seleccionan y organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos
digitales obtenidos.

Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de
programa, cdmo se almacenan y ejecutan sus instrucciones, y como diferentes
tipos de datos pueden ser representados y manipulados digitalmente.

Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los
principios de la ingenieria del software, utilizando estructuras de control, tipos
avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo
integrados.

Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de
almacenamiento, asegurando la privacidad de la informacién transmitida en
Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de datos.

v

La competencia en conciencia y expresiones culturales
(CEC): desarrollando la capacidad estética y creadora.

Bloques de contenidos

Bloque | — Publicacién y difusion de contenidos.

S X KX

S KX

v

Visién general de Internet.

Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y
ejemplos.

Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios
de fotografias, lineas del tiempo y marcadores sociales.
Disefio y desarrollo de paginas web: lenguaje de marcas de
hipertexto (HTML), estructura, etiquetas y atributos,
formularios, multimedia y gréficos.

Hoja de estilo en cascada (CSS).

Introduccién a la programacion en entorno cliente.
Javascript.

Accesibilidad y usabilidad (estandares).

Herramientas de disefio web.

Gestores de contenidos.

Elaboracidn y difusién de contenidos web: imagenes, audio,
geolocalizacion, videos, sindicacién de contenidos y
alojamiento.

Analitica web.

Bloque Il — Programacion.

v

Lenguajes de programacién: estructura de un programa
informatico y elementos basicos del lenguaje.

Tipos de lenguajes.

Tipos basicos de datos. Constantes y variables. Operadores
y expresiones. Comentarios.

Estructuras de control. Condicionales e iterativas.
Profundizando en un lenguaje de programacién: estructuras
de datos.
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Funciones y bibliotecas de funciones. Reutilizacién de
cédigo.

Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
Manipulacidn de archivos.

Orientaciéon a objetos: Clases, objetos y constructores.
Herencia. Subclases vy superclases. Polimorfismo y
sobrecarga. Encapsulamiento y ocultacion. Bibliotecas de
clases.

Metodologias de desarrollo de software: enfoque
Top-down, fragmentacion de problemas y algoritmos.
Pseudocédigo y diagramas de flujo.

Depuracion.

Entornos de desarrollo integrado.

Ciclo de vida del software. Analisis, disefio, programacion y
pruebas.

Trabajo en equipo y mejora continua.

Control de versiones.

Bloque lll — Seguridad.

SSSXSXX KKK\~

Principios de la seguridad informatica.

Seguridad activa y pasiva.

Seguridad fisica y logica.

Seguridad de contrasefias.

Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones.
Copias de seguridad, imagenes y restauracion.
Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus,
proteccién y desinfeccion.

Cortafuegos.

Seguridad en redes inaldmbricas.

Ciberseguridad.

Criptografia.

Cifrado de clave publica.
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v/ Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.
v Firmasy certificados digitales.
v Agencia espafiola de Proteccién de datos.

Instrumentos de evaluacion (;Como se evaliia?)

Se utilizardn los siguientes elementos para evaluar al alumnado:
e Cuestionario tipo test
e Practicasindividuales de aula
e Proyecto cooperativo

Calificacion (;Cdmo se calcula Ia nota?)
e Cuestionariotipotest 20%
e Practicasindividualesdeaula 40%
e Proyecto cooperativo 40%
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DEPTARTAMENTO DE INFORMATICA

1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la
comunicacién en la sociedad actual, y su impacto en los ambitos social,
econdémico y cultural.

2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que
conforman los ordenadores, los dispositivos digitales y las redes, conociendo
los mecanismos que posibilitan la comunicacidn en Internet.

3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear
producciones digitales, que cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la
recogida, el andlisis, la evaluacion y presentacion de datos e informacién y el
cumplimiento de unos requisitos de usuario.

4. Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada,
atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo,
recogiendo y analizando datos de uso.

5. Usar los sistemas informdticos y de comunicaciones de forma segura, v
responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad,
reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas y sabiendo cémo
informar al respecto.

MATERIA: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion |l NIVEL ACADEMICO: 2° BACHILLERATO SEMIPRESENCIAL
Objetivos minimos Competencias clave
v La Competencia en Comunicacidén Lingiistica (CCL): al

emplearse medios de comunicacidn electrdnica.

La Competencia Matematica y las Competencias basicas en
Ciencia y Tecnologia (CMCT): aplicando conocimientos
matematicos, cientificos y tecnoldgicos a la resolucién de
problemas en medios digitales.

La Competencia de Aprender a Aprender (CAA): analizando
informacion digital y ajustando los propios procesos de
aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y
actividades.

Las competencias sociales y civicas (CSC): al interactuar en
comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales
que rigen el funcionamiento de la sociedad del
conocimiento.

El sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (SIE):
desarrollando la habilidad para transformar ideas en
proyectos.
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10.

Fomentar un uso compartido de la informaciéon, que permita la produccion
colaborativa y la difusion de conocimiento en red, comprendiendo vy
respetando los derechos de autor en el entorno digital.

Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cémo se
seleccionan y organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos
digitales obtenidos.

Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de
programa, cdmo se almacenan y ejecutan sus instrucciones, y como diferentes
tipos de datos pueden ser representados y manipulados digitalmente.

Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los
principios de la ingenieria del software, utilizando estructuras de control, tipos
avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo
integrados.

Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de
almacenamiento, asegurando la privacidad de la informacién transmitida en
Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de datos.

v

La competencia en conciencia y expresiones culturales
(CEC): desarrollando la capacidad estética y creadora.

Bloques de contenidos

Bloque | — Publicacién y difusion de contenidos.

S X K~

SRS 1«

v

Visién general de Internet.

Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y
ejemplos.

Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios
de fotografias, lineas del tiempo y marcadores sociales.
Disefio y desarrollo de paginas web: lenguaje de marcas de
hipertexto (HTML), estructura, etiquetas y atributos,
formularios, multimedia y gréficos.

Hoja de estilo en cascada (CSS).

Introduccién a la programacién en entorno cliente.
Javascript.

Accesibilidad y usabilidad (estandares).

Herramientas de disefio web.

Gestores de contenidos.

Elaboracidn y difusién de contenidos web: imagenes, audio,
geolocalizacién, videos, sindicacion de contenidos y
alojamiento.

Analitica web.

Bloque Il — Programacion.

v

Lenguajes de programacion: estructura de un programa
informatico y elementos basicos del lenguaje.

Tipos de lenguajes.

Tipos basicos de datos. Constantes y variables. Operadores
y expresiones. Comentarios.

Estructuras de control. Condicionales e iterativas.
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Profundizando en un lenguaje de programacion: estructuras
de datos.

Funciones y bibliotecas de funciones. Reutilizacién de
codigo.

Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
Manipulacidn de archivos.

Orientaciéon a objetos: Clases, objetos y constructores.
Herencia. Subclases vy superclases. Polimorfismo y
sobrecarga. Encapsulamiento y ocultacion. Bibliotecas de
clases.

Metodologias de desarrollo de software: enfoque
Top-down, fragmentacion de problemas y algoritmos.
Pseudocédigo y diagramas de flujo.

Depuracion.

Entornos de desarrollo integrado.

Ciclo de vida del software. Analisis, disefio, programacion y
pruebas.

Trabajo en equipo y mejora continua.

Control de versiones.

Bloque Il — Seguridad.

SRS KKK\«

Principios de la seguridad informatica.

Seguridad activa y pasiva.

Seguridad fisica y légica.

Seguridad de contrasefias.

Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones.
Copias de seguridad, imagenes y restauracion.
Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus,
proteccién y desinfeccion.

Cortafuegos.

Seguridad en redes inalambricas.

Ciberseguridad.
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Criptografia.

Cifrado de clave publica.

Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.
Firmas y certificados digitales.

Agencia espafiola de Proteccion de datos.

AN N N N N

Instrumentos de evaluacion (;Como se evaliia?)

Se utilizardn los siguientes elementos para evaluar al alumnado:
e Cuestionario tipo test
e Priacticas individuales de aula
e Proyecto cooperativo

Calificacion (;Cdmo se calcula Ia nota?)
e Cuestionariotipotest 20%
e Practicasindividualesdeaula 40%
e Proyecto cooperativo 40%

[ES “Mar de Alboran” 2022/23. GDJE Pagina 4




DEPTARTAMENTO DE INFORMATICA

MATERIA: Computacién y Robética

NIVEL ACADEMICO: 2°ESO

Objetivos minimos
1.

Comprender el impacto que la computacién y la robética tienen en nuestra sociedad,
sus aplicaciones en los diferentes ambitos de conocimiento, beneficios, riesgos y
cuestiones éticas, legales o de privacidad derivadas de su uso.

Desarrollar el pensamiento computacional, aprendiendo a resolver problemas con la
ayuda de un ordenador u otros dispositivos de procesamiento, a saber formularlos, a
analizar informacién, a modelar y automatizar soluciones algoritmicas, y a evaluarlasy
generalizarlas.

Realizar proyectos de construccién de sistemas digitales, que cubran el ciclo de vida, y
se orienten preferentemente al desarrollo social y a la sostenibilidad, reaccionando a
situaciones que se produzcan en su entorno y solucionando problemas del mundo real
de unaforma creativa.

Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicadndose de forma adecuada
para conseguir un objetivo comun, fomentando habilidades como la capacidad de
resolucién de conflictos y de llegar a acuerdos.

Producir programas informaticos plenamente funcionales utilizando las principales
estructuras de un lenguaje de programaciéon, describiendo cémo los programas
implementan algoritmos y evaluando su correccion.

Construir sistemas de computacion fisicos sencillos, que conectados a Internet,
generen e intercambien datos con otros dispositivos, reconociendo cuestiones
relativas a la seguridad y la privacidad de los usuarios.

Construir sistemas robaéticos sencillos, que perciban su entorno y respondan a él de
forma auténoma para conseguir un objetivo, comprendiendo los principios basicos de
ingenieria sobre los que se basan y reconociendo las diferentes tecnologias empleadas.
Recopilar, almacenar y procesar datos con el objetivo de encontrar patrones, descubrir
conexiones Yy resolver problemas, utilizando herramientas de andlisis y visualizacién
que permitan extraer informacién, presentarla y construir conocimiento.

Competencias clave

v

v

Competencia en Comunicacion Linglistica (CCL): al emplearse
medios de comunicacién electrénica.

Competencia Matematica y las Competencias basicas en Ciencia
y Tecnologia (CMCT): aplicando conocimientos matematicos,
cientificos y tecnolégicos a la resolucion de problemas en medios
digitales.

Competencia digital (CD): Dado el caracter de la materia el
alumnado tendra que manejar diferentes software , herramientas
de simulacién de procesos tecnolédgicos y programar soluciones a
problemas planteados, fomentando el uso creativo, critico y seguro
de las tecnologias de la informaciéon y comunicacion.

Competencia de Aprender a Aprender (CAA): La rapida evolucion
de las tecnologias utilizadas implica que el alumnado deba
investigar y evaluar nuevas herramientas y recursos y resuelva
problemas complejos con los que no estd familiarizado,
desarrollando asi la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el
aprendizaje

Competencias sociales y civicas (CSC): Dado que el objetivo de la
materia es la unién del aprendizaje con el compromiso social, a
través de la valoracién de los aspectos éticos relacionados con el
impacto de la tecnologia y el fomento de las relaciones con la
sociedad civil, el alumnado trabajara en equipo de forma auténoma
y en colaboracién continua con sus compaferos y compafieras,
construyendo y compartiendo el conocimiento, llegando a
acuerdos sobre las responsabilidades de cada uno y valorando el
impacto de sus creaciones.

Competencia de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP): El

alumnado desarrollard su habilidad para transformar ideas en
acciones y reconocer oportunidades existentes para la actividad
personal y social.
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9. Usar aplicaciones informaticas de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o
conductas inapropiadas y sabiendo cémo informar al respecto.

v Competencia conciencia y expresiones culturales (CEC): El disefio

de interfaces para los prototipos y productos tiene un papel
determinante, lo que permite que el alumnado utilice las
posibilidades que esta tecnologia ofrece como medio de
comunicacién y herramienta de expresion personal, cultural y
artistica.

v Otras competencias: La materia tiene un dmbito de aplicaciéon
multidisciplinar, de forma que los elementos transversales del
curriculo se pueden integrar como objetos de los sistemas a
desarrollar. En el aula se debe, prioritariamente, promover
modelos de utilidad social y desarrollo sostenible, fomentar la
igualdad real y efectiva de géneros; incentivar una utilizacién
critica, responsable, segura y autocontrolada en el uso de las
tecnologias informaticas y de las comunicaciones; crear un clima de
respeto, convivencia y tolerancia en el uso de medios de
comunicacién electrénicos, prestando especial atencién a
cualquier forma de acoso, rechazo o violencia; procurar la
utilizacion de herramientas de software libre; y minimizar el riesgo
de brecha digital.

Blogues de contenidos

Bloque | - Programacién y desarrollo de software.

1. Programacion orientada a eventos. Definicién de Evento.

2. Generadores de eventos: los sensores.

3. E/S, aptura de eventos y su respuesta.

4. Bloques de control: condicionales y bucles.

5. Almacenamiento del estado: variables.

6. Ingenieria de software. Andlisis y diseio.

7. Programaciéon. Modularizacién de pruebas.

8. Parametrizacién.

Bloque Il - Computacion fisica y robética.

1. Internet de las Cosas. Definicion. Historia. Ley de Moore.
Aplicaciones.

2. Seguridad, privacidad y legalidad.

3. Componentes: dispositivos con sensores y actuadores, red y
conectividad,datos e interfaz de usuario.

4. Modelo de conexion de dispositivo a dispositivo.
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Conexién BLE. Aplicaciones méviles loT.
Internet de las Cosas y la nube.

Internet. Computacion en la nube. Servicios.
Modelo de conexion dispositivo a la nube.

. Plataformas. Gateways. WebOfThings.
10.SmartCities. Futuro loT.

0 © N w;

Bloque Ill - Datos masivos, ciberseguridad e Inteligencia
Artificial.

1. Ciberseguridad. Seguridad en Internet. Seguridad activa y pasiva.

2. Exposicion en el uso de sistemas. Malware y antimalware.

3. Exposiciéon de los usuarios: suplantacién de identidad, ciberacoso,
etc.

4. Conexion aredes WIFI.

Usos en la interaccién de plataformas virtuales.

6. Ley de propiedad intelectual. Materiales libres o propietarios en la
web.

v

Instrumentos de evaluacion (;Como se evaliia?)
Se utilizardn los siguientes elementos para evaluar al alumnado:

e Observacién del trabajo del alumnado.

e Rubricas de evaluacién por proyecto o bloque de proyectos.

o Tests sobre conceptos basicos.
Criterios de evaluacion
Se seguiran todos los criterios de evaluacidn recogidos en el RD 1105/2014, por el que se
establece el curriculo de la ESO y desarrollados en la Orden de la Junta de Andalucia de 15 de
enero de 2021.

Calificacion (;Como se calcula Ia nota?)

Los criterios de evaluacidn contribuyen en la misma medida al grado de
desarrollo de las competencias clave, por lo que tendran el mismo valor a
la hora de determinar el grado de desarrollo de las mismas.
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